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♦当社は本ソフトの無断 複製、賃貸、 中古販売は一切許可しておりません。 


パツケ—ジ及び解説書に使用している画面写真は、開発段階のものになつ 


ており、商品とは I 部異なる場合があります 


• ゲームの内容についての、お電話でのお問い合わせには、|切お答えでき 


ませんのでご了承ください。 

❿ 商品内容には万全の注意をはらつております が、 プ□グラム 上、 予期でき 
ない不都合が発見される場合があります ので、 万一誤動作などを起こす場合 


ございました5、弊社まで、ご|報くださいますよぅお願いします。 
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「 操作キ - 

1 移動中の操作 | 

[□マンド Wi 中の操作 | 

^ 文字入力中の操作 I 

p 嘩技入力中の操作 

方向キー 

主人公の移動 

コマンドの選択 

力-ソルの移動 

技のキャンセル 

〇ポタン 

会話*調べる•メッセージ送り 

コマンドの決定 

文字入力と好の_の切り替え 

〇ポタンの技入力 

X ポタン 

(+ 方向キーで）ダッシュ 

コマン! ^ キャンセル 

一文字削除 

X ボタンの技入力 

△ボタン 

使いません 

使いません 

使いません 

△ボタンの技入力 

厂 ポタン 

使いません 

使いません 

使いません 

□ボタンの技入力 

L1 ポタン 

会話•調べる•メッセ-ジ送り 

コマンドの決定 

文字入力と文字の觀の切り替え 

L ポタンの技入力 

L2 ポタン 

(+ 方向キ-で}ダッシュ 

コマンドキャンセル 

一文字隱 

L ポタンの技入力 

R1 ボタン 

使いません 

使いません 

使いません 

R ポタンの技入力 

R2 ポタン 

使いません 

使いません 

使いません 

R ボタンの技入力 


❿ なお、スタートポタンはゲームスタート時、セレクトボタンは使いません。 

※そのほかに、ゲーム本編で『暄曄(後述)』時以外の時には、 L 1 ポタン + L 2 ボタン + R 1 ボタン + R 2 ポタン 
+スタートボタン+セレクトボタンで、リセットがかかります。 ^ 
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I ゲ睡ムの瞧 I 

自由を尊ぶ白鷺学園は実に素晴らしい学園です。しかし残 
念なことに、その自由ゆえに多くのトラブルち発生している 
のが実情です。 

纏組の一員としてそれらのトラブルを解決するのが、あな 
たの務め。そして何よりも、一年間の学園生活を_組の活動 
を通して楽しむことこそが、ゲームの目的です。 

し ゲ ー lUMlMMt 

さぁゲームの始まりです。しっかりこの解説 
書を読んで楽しく遊んで下さい。 t # ) 



ゲームディスクを本体にセット。電源を入れオープニングデモ終了後、 
タイトル画面が表示されます。ここでスタートポタンを押すとメニュー画 
面が表示されます。（オープニングデモは〇ボタンでスキップできます） 

最初から 

初めて ゲームを プレイするときは、方向 キーで ペン マークの 力ー ソルを 
『最初から！に合わせて、〇ボタンを押14ます。 

続きから 



缺初か 


ゲームを 「最初から」始めるとき 


すでにゲームを 始め、 メモリー カー ドにゲームデータを セーブし ている 
場合は『続きから』を選んで、〇ポタンを押してください。初めてのゲー 
ムでは、必ず『最初から』を選んでください。また:、メモリーカードがな 
いときには[続きから』を選択しても、保存データは呼び出せません n メ 



のデータのセーブと□—ドについて 
の説明は18ページをご覧下さい。 


ニュー画面でメモリーカードをメモリ 
—力ード差込口に差してから、「続 
きから」を選んでください。ゲーム 



ゲームを「続きから』始めるとき 





























塞字入し W さ t 


為山難 


漢 T •記圬 
ひらが ts 
れタカナ 


名魏 


まず最初に、学園生活を始めるためになくてはならなし、、 
主人公の名前を決めましょう0 

ゲームを初めてプレイするときは、まず主人公の名前を入力することに 
なります。 

まず、主人公の名字を入力し、読み方。そして名前を入力して読み方の順 
番に入力することになります。 

また、ゲーム進行中に、あだ名を付ける場合がありますが、この場合も、 
名前入力の方法と同様に入力することになります。 

入力方法は以下のようになります。 

籲 最初に方向キーで、漢字•ひらがな•カタカナ等の文字種をえらび、〇 
ポタンを押します。 

镰 漢字の場合は、音読みで入力したい漢字を探し、〇ボタンを押します。 
(訂正削除は X ボタンでできます。） 

■名前の 入力のあと、同様に主人公の誕生日、学年、血液型を方向キーで 
選択、〇ボタンで決定します。 

籲 入力し終わったら、終了を選んで〇ボタンを押します。 

このようにして、尋ねられる入力を全て終えると、あなただけのキャラ 
クターができあがります。 

すべての入力が終了すると、青山先生が入力確認をしてきますので、〇 K 
の場合はそのまま〇ボタンを押し、訂正する場合は、方向キーで r いいえ j 
を選んで訂正してください。 



最初に名字を入力して、ふりがなを 
入れる。 



すべての入力が終わると、青山先生 
から確認される。 


おめでとう 


〇 


あなたも今口から 
の白鷺学園の 


生徒です 


〇 


これでいよい 署ワ ァイア 

ー ウーマン纏組の始まり 
です。3人の先輩纏たち 
に 負けない ように、 頑張 

て事件を解決し、学園 
生活を楽しんで下さい。 



A - 

士 5 S 釉詞窜滋 IE 
四^飫说箇次自 
I 令 K ボ两1 W 
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司市技歧晛孩示 
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仔師孜仏铽 n 胡 

仕 3 /, 炎扯 II 似 
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攀■生活について 

纏組の活動は、平日の授業が終わった放課後に、白鷺学 
園を舞台にして行われます。 

纏組の一員として十分活躍するために、まず白鷺学園に 
ついて知っておきましよう。 



タイムスケジュールについての説明です。季節、時間を説明します。 


籲 白鷺学園の一年間 

主人公(あなた)が纏組として活躍する期間は、学園に転校してくる5月 
から始まり、翌年の3月5日(白篇学園の卒業式)までとなります。 

今が何月の何日であるかは、画面の左上に表示されています。常に時 
間の流れに注意して、かぎりある時間を有効に使ってください。 

籲 休日について 

白騭学園では、第二、第四土曜 
日と日曜日、それに祝日は休みで 
す。休日には、通常の纏組の活 
動はありません。 




画面左上に表示されているのが、現 
在の日付だ。 



休みの日は、うまくいくと女の子と 
デ ー トということも……。 
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白騭学園は大きな学園です。この学園を舞台 
にして、主人公(あなた)の活躍が語られるの 
です。以下は学園の主要な施設です。 

©本部 ( IF 、2 F 、 保健室、□ビー)、 ©天文台、©図書館、 
©武道 館 （ IF 、2 F )、 ©グラウンド、©北 校舎 （ IF 、2 F 、 
3 F 、 屋上)、 ©南 校舎 ( IF 、2 F 、3 F 、 屋上)、 ©校舎 玄関、 

❶ サークル棟 (1 R 2 F )、 ©プール、必弓 道場、 ❽ 合宿所、 
©中庭、 ❿ 体育館、 ©テニスコート、©菜園、©通用門、 

心 白蘭公園、 ❺ 裏庭 




白鷲学園のあちこちに設置されている、『学園案内図』を利用することで、 
MAP 間の移動が楽にできるようになります。 

• 『学園案内図 i の前に立ち、〇ポタンを押してください。 



# 方向キ_で移動したい場所に力ーソル 
を合わせ〇ポタンを押せば、その 
マツプに移動することができま G 

す。 x ボタンで通常の移動に戻 ^ 

ります。 V 

SLPS 01315 



まず、案内図の前に立つ。 



〇 ポタンを押すと、上の II 面が表示 
されます。カーソルを移動させ〇ポ 
タンを押すと、指示した場所に移動 
でぎます。 
























































一日の初めに訪れる、纏組本部がここだ!！ 

1 

「自分の事は自分でやり、その」::で人を助ける。それが纏組です。」 

纏組の活動本部となっている保健室には、プレイに役立つ様々なコマン 
ドが用意されています。 


ゲームを始めたら、なによりもまず纏組本部(保健室)でできる事を知って 
おいてください。きっと主人公(あなた)が纏組として活躍する上で' この保保健室は、一日の始まりの場所です。 

健室が大きな助けになるでしょう。 

纏組本部(保健室)では、纏組の活動に必要なコマンドのほ 
とんどがそろっています。 

ここでは、それらのコマンドを順番に説明します。 

ここでのいずれのコマンドも、方向キーで選択し、〇ボタ 
ンを押して実行します。 


この保健室では、以下のコマンド操作ができます。 
〇 練習、 ❷ 状態、 ❸ GPS 、 ❹ 話す、©パソコン、 
©休養/帰宅、 ❼ 移動 


mm 
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練習 


練習したことのある部活なら、このコマンドでも練習できるようになり 
ます。練習を行うと、1日が経過します。詳しくは22ページを参照してく 


ださい。 

状態（プロフイ_ル画面) 


状態画面（プロフィール画面）を表示します。状態画面では、主人公の能 


力. 状態を確認 • 変更できます。詳しくは P 1 3の「状態画面」ページを参 
照してください。 


GPS 

GPS 画面を表示します。 GPS とは女の子の位置 • 状態を表示する機能の 
ことです。詳しくは16ページを参照してぐださい。 

移動 

保健室から出て、学園を歩きまわるためのコマンドです。主人公をほか 
の場所に移動させるときに使うコマンドです。 

話す 

保健室にいるキャラクターに話しかけます。 


休養 〆 

:休養』は、その日全く何もせず、休養をとって体調を回復します。保 
健室から一度でも出ると、このコマンドは帰宅〗となります。また^帰 
宅 I は休養』ほど体調は回復しません。「練習』の場合と同じく、1日が 
経過します。 


バソコン 

データの保存(セ ー ブ)、データの 
呼び出し （□— ド)のほか、様々な設 
定を行います。詳しくは P 17 「パソ 
コン」ページを参照してください。 

SLPS 01315 






ゲームが進み、部活動に参加して、 
『練習』していくと、保健室で『練 
習 j できる数が増えます。 



叱校舎屋上にいる 
トラブ U； 発生中 


GPS； コマンドでは、学園内で起 
こっているトラブルが、一目瞭然で 
わかります。 



































































状態画面について 

保健室で、『状態，:のコマンドを選択すると、状態画 
面が表示されます。また状態画面から、修得技控画面、 
部活動記録画面、所持品控画面を開くことができます。 

この状態画面で、主人公(あなた)の能力を確かめ、ま 
た纏組の活動に備えて様々な準備をおこなってくださ 
い。 

•状態 画面では主人公のプロフィール。主人公の名前、 
あだ名、学年、風邪の強度などが表示されています。 
春風 邪の強度について 

風邪が流行しているかどうかをチェックできます。 
風邪をひくと一日を無駄にするので、流行中は体調に 
常に気をつけましょう。ただし、風邪の強度は、どこ 
かで手に入るアイテム「ウイルスチェッカー」を持っ 
ていないと表示されません。 

籲 体力、体調について 

体力•体調の数字は、現在体力/最大体力を表して 
います。バーグラフは体調で、緑色の部分が短いほど、 
体調が悪いということです。体調が悪いと、現在体力 
が少なくなり、喧嘩になったとき不利となります。 

状態画面から開ける各画面は、方向キーで選択して、 
〇ボタンで開きます。 
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状態画面の各表示内容 

❶ 学年。 ❷ 名前と年齢。 ❸ 誕生日と星座と血液 
型。 ©あだ 名。 ©風邪の 強度。 ©装備 中の技。 

❼ 現在体力/最大体力。 ❾ 体調。 ©状態 画面で 
開ける各画面。 





りかな笮マ ル 



裏山塵治 & 胃 （1 S 歳) 

E 月 18 W 也 魚座血液型 A 



〜 一 

と A じ 4 


風邪の麵平 


mimn 



m w 網 


ci «6] 避] 



麵 轉娜嚷 I 






挚校* 









- — - - - - — —— ^ —- す - - I - - - — 十一 — 


状態画面から開ける各画面 

•修得技控画面、•部活動記録画面、 
•所持品控画面 


修得技校 




M 


4卜 

於 


rm min 



盤 --- in 


! I 條傷技 


一 / 


5751 


fZ 





1 .碎 mm\ 

mm 

WM 





S ―忒的な划逆竽殺でず」 


ki 




これらの各画面が開けます。 
































































































































修得技控画面について 

修得技控画面では、現在喧嘩で使用できる技が表示さ 
れます。 

この画面では、練習などで修得した技を、選択中の技 
として好きなポタンに登録することができます。また、 
せっかく修得した技でも、ここで選択技として登録しな 
ければ、暄曄で使うことができません。 

技の登録は以下の方法でおこないます。 

# 修得技一覧（右 写真©) から方向キーを使って、登録 
したい技を選び、〇ポタンを押します。 

•技を どの場所に登録したいか、登録したい場所を選び、 
〇ボタンを押すと登録されます。 

•登録 中止の場合は、 X ポタンを押してください。 

•また、 登録している技を外したいときは、『はずす 
のコマンドを使って、登録と同様の操作で外すことが 
できます。状態画面にもどるときは、『もどる』の選 
択でもどることができます。 


喧嘩の技入 


a 


す 0 




この時間を有効に使う • 
よく使う技は、押しやすし 
ンに登録しましょつ。 


また、連続で使 


やすい順番に登 


です。 


は 


の 
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修得技控画面の各表示内容 

〇 登録されている技。 ❷ 現在 修得して いる技の 
数。 ❸ 修得 可能な技の 総数。 ❹ 現在 修得してい 
る修得技の一覧。 ❺ 指定した修得技の説明。 


修得技控 


也徒#鉍 


QMfK 中のす : 


q? 


修得技 


____ 辱?#1〇 

I 



msm \ 





阻 : 琴翔 iseaHS ®^ 7 


益^^ 激班雜です」 



















































































部活動記録画面について 

学園内を移動して、部活に誘われ練習した場合、その練習 
した部活の能力が部活動『画面』 に 表示されます。部活は文 
化 系、 喧嘩 系、 体育系の3つに分かれていますので、この画 
面をよく見て『練習』するといいでしよう。画面のみかたは、 
❶ 部活名称（『？？？』は、まだ練習したことのない部活です。） 


❷ ランク（その部活での主人公の熟練度です。 



ニオ、ふ 


つう、初心者、中堅、やり手、努力家、エース、すごい奴、 
マニア、おたく、 S おたく、の順に上がって行きます。） 

❸ パーグラフ（その部活でどの位練習したかが、ひと目でわ 
かるグラフです。バーが伸びていくほど熟練しているという 
ことです。一般的な目安として、バーの色が青いうちはほと 
んど使いものにならず、バーの色が赤みがかってくれば、 一 
人前です。） 


生徒手曠 部活動記録 


文化系 


科“学.中 




否が 


I ニニニ 







緊^] 


暗 系 


，ぃ： 叫 

I^HclEP 

. r :■. ■ :.碑で. ■== 




し！ " | 


■初心者 



§ E 通 


体#系 


msmrn EsMl 


初者 










き痛ね 




所持品控画面について 

たいていのアイテムは、持つているだけで効果があります 






が、なかには『使う』ことで効果を発揮するものもあります ( 
そのアイテムが使用できるかどうかは、方向キーで力ーソ 
ルを合わせ、〇ボタンを押してみてください。使用できるも 
のであれば、使用するかどうかの選択肢が表示されます。方 
向キーで選択し、〇ボタンで決定してください。 ❶は 入手し 
たアイテム（入手したアイテムのアイコンが表示されます。） 
❷はコ メント（そのアイテムに関するコメントが表示されま 
す。）です。 


出徒手候 


所持 


MM. 


ルブザ LC ッ刀 一 











































































































GPS について 

保健室で rGPSJ コマンドを選択すると、 GPS 画面が表示されます。 
GPS とは、知り合った女の子の位置と状態を知らせてくれる機械です。有 
効に活用し、纏組の名に恥じぬよう学園の平和を維持してください。 

この GPS によって、知り合った女の子の所在地と、彼女たちがトラブル 
に巻き込まれていないかをチェックできます。ただし、 GPS だけでは全て 
のトラブルを発見する事はできません。 GPS でトラブルが起こっていない 
からと安心せず、自分で確かめることも必要です。時には、思いがけない 
事件にめぐりあうかもしれません。 

•女の子 マーカー # 



方向キーで女の子セレクタを選択し 
て、 〇 ポタンを押す。すると、指定 
した女の子のプロフイールを見るこ 
とができます。 


知り合った女の子が学園のどこにいるかが表示され 
ます。女の子セレクタで選択されている女の子は大 
きく表示されます。また、トラブル発生中の女の子 
は、汗マークが表示されます。 


GPS 画面の各表示内容 

〇 女の子マーカー。 ❷ 女の子の所在地。 

❸ 女の子セレクタ。 


籲 女の子の所在地 

女の子セレクタで選択されている女の子の所在地が 
表示されます。また、その女の子がトラブルに巻き込 
まれている場合は、「トラブル発生中!」と表示されま 

す。：/ 21 

春 女の_セレクタ 

方向キーの左右で女の子を選択します。このとき〇 
ボタンを押すと、その女の子のプ□フイール画面が表 
示されます。 
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パソコン画面について 

保健室で『パソコン]コマンドを選択すると、下の画 
面のようなコマンドが表示されます。 


保健室のまとめ 



1日の始まりは保健室から 


ゲームのデータを 保存す る 0 『セーブ j コマンド。デ 


保健室でのコマンド 


一夕を読み込む ❷: □—ド』コマンド。音声や画面上の 
特定の色の設定を変更す る❸ 『設定変更 J コマンド。ゲ 


籲練習（主人公の能力を鍛える。合宿や試合がある 
ときは、練習はできない。これを使うと1日が終わ 




ームを途中で中断するための ❹ 『ゲーム中断』コマンド。 
『パソコン.:：コマンドを中止して、保健室の画面に戻る、 
❺ 『処理中止』コマン!^の5つのコマンドがあります。 
実行したいコマンドを方向キーで選択し、 〇 ポタンで 


決定してください 


©『処理中止』を実行 

すると、パソコンコマ 
ンドを終了し、通常の 
保健室コマンドが表示 


る） 

•状態（状態画面 • 修得技控画面 • 部活動記録画面 
• 所持品控画面） 

• GPS (学校内の女の子たちの状況チェック） 
•話す（保健室にいる人物と会話する。） 

•パソコン（データセーブ、口ード、設定変更、ゲ 
ー ム中断。） 

參休養/帰宅（体調の回復。これを使うと〗日が終わ 
る〇 ) 

參移動（保健室を出る） 


されます 


警 -r 


方向キーで、コマンドを選 tf 〇ポタ 
ンを押しましよう。 



















































































ここでは大切なゲームデータのセーブ方法と口ード方法について説明し 
ます。データの保存に際してはメモリーカードが必要となりますので、ゲ 
―ムを始める前に、メモリ ー カ ー ドを本体に差し込んでおきましょう。 

またセー ブするために データを 上書きしてしまうと、もとの データは 無 
くなってしまいますので、それまでのゲームの成果をうっかりなくさない 
よう、セーブと□—ドはくれぐれも慎重におこなってください。ロードし 
たときには、ゲームの続きは□—ドした ゲームの 再開となります。 




保健室で「パソコン」コマンドを選択すると、右上のようなコマンドが 
表示されます。 


ここで表示されるコマンドのうち、セーブ』とは、それまでのゲームの 
内容を保存するために、データをメモリーカードに書き込むことです。 

_セ ーブ (メモリー カード選択） 

セーブ』のコマンドを選択すると、ス□ット(メモリーカード差込口） 
選択画面になります。 

セーブをしたいメモリーカードが差し込まれているス □ッ トを方向キー 
で選び、〇ボタンを押します。このとき、メモリーカードが差し込まれ 
ていないス□ットは選択できません。 

籲 セーブ (データ 選択） 

続いて、どこにデータを保存するかを方向キーで選択し、〇ボタンを 


押します 


『セーブする」「やっぱりやめる』の選択が表示されますので、方向キ 


一で選択し〇ボタンで決定してくださ 
い。この時に、データがすでにあ 
る場所にセーブしようとすると、 
上書きする」『やっぱりやめるメ 






/\，/\ィ/ •(/•/{•/ 




メモリーカードを差し込んだスロッ 
卜のみセーブ • □ー ドができます。 


_ _ ____ _ _ _ _ _ _ _ . - - ， — ^ — ■— — ，-- _ T - —- - . ■ — ■ - - - ■ - - —II - — て'*^ 


森山豊;台 

10月24日(木〉 

51/51 〇 

55山 * 治 

5月23日（木) 

5151 

i 界山璧)台 

10月21日¢月） 

£1， ! 

51/51 〇 

森山蠆治 

5月23日休> 

51/51 1 

ス(□，ント1 | 


データの記録は1つのメモ U — 力一 
ドで4力所できます。 
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の選択となります。上書きすると、前のデータは消えてしまいますので、 
上書きしてもよいかどうかデータをよくたしかめ、方向キーで選択し 〇 
ポタンで決定してください。ゲームデータの記録は、4つまでおこなえま 
す。また、セーブしている時には、決してメモリーカードの抜き差しを 
おこなわないでください。 



M. ... jT^f a 

■ KJU^I 




J ■ | 


-r^. Jr/a 


贫 r-as/ ゼ 相滅 ^ ff 心 

r □ード j とは『セーブ』しておいたゲームデータを呼び出して、続き 
からゲームをおこなうことです。 

まず『□—ド』のコマンドを選択し、セーブと同様に、□—ドしたいデ 
一夕のあるメモリーカードの差し込まれているス□ットを選択します。メ 
モリーカードがない、またはメモリーカードに『ファイアーウーマン纏組』 
のセーブデータがない場合は、そのス□ットは選択できません。 

□ー ド(データ選択） 





セーブと同様に、続きをおこないたいデータを選択します。 

『□—ドする』『やっぱりやめる』と確認がでますので、うっかり間違え 
て大事なゲームの成果をなくさないよう気をつけてください。 


ド中にも、メモリーカードの抜き 


差しは決しておこなわないでく 


ださい 


以匕 


grrrr 


ス□，卜 1 


ね□仆2 


やめる 

1 — T ? 




卜 OT 


_ 


j メモリーかード于 





メモリ—力—ドチェック _ 


^ 」 


メモリ_；5—ドを抜かないで下さい 


セーブ • □ー ドともに チェック 中の 
時に力ードを引き抜いたりしないで 
ください。 



〇 

!森山羹治 

10月24日（木》 

51/51 

ij 

森山養治 

5月23日(木〉 

51/51 


嵙山豊治 

10月21日 ■ 

51/51 

戀 

裘山翬治 

5月23日（木） 

51/51 


ス Q ット1 





続きをおこないたいデータに方向キ 
一の上下で力ーソルを合わせて、〇 
ボタンを押します。 










































この設定変更画面では、ゲーム中のさまざまな設定を 
おこないます。 

『音声の設定』では音声の ON 、 OFF を切り替えます。 
変更方法は『音声の設定 *1 を選択して 〇 ボタンを押し、 
方向キーの左右で ON 、 OFF を選択した後、 〇 ポタン 
か x ボタンで決定します。 （ ON になっていても、台詞音 
声が発生されないメッセージもあります）『ウインドウ 
の設定』ではゲーム中のウインドウを以下のように変更 
できます。 f 模様の変更。ではウインドウの模様を変更 
します。お好みのウインドウを方向キーで選択し、〇ボ 
タンで決定してください。『半透明』ではウインドウを 
背景に対して透過させます0初期設定では ON になって 
います。 ON 、 OFF を選択してください。『詳細設定』で 
は、画面上の日付ウインドウと画面下のメッセージウイ 
ンドウを別々に選択できます。 f 模様の変更」と同様に、 
選択したいウインドウと半透明の設定を選んでくださ 


い 


ゲーム中断 



ゲームを中断し、タイトルに戻ります。それまでのゲ 


_ 


—ムデータは失われますので、必要に応じて『セーブ 
をおこなってください。 


処理中止 


保健室モードに戻ります。 


1 7 



音声の設定 




ウインドウの設定 







LLf 


> " 


I 

|»乃寶费 


IT * •■賢 


I み p y い； 2 











—P —• ■ ，で -i ； all ii' r* _ «■ /-I .i. ■ 合 1 " 1 ? 

: 音声の設定変更は ON • OFF を力ーソル 
で 合わせて変更するだけです。 しかし 『ウイン 
ドウの設定』 は、 模様の変更を通常の簡易変更 
で おこなう 方法と、 詳細変更で おこなう 方法の 
2通りの 選択が できます。模様の変更 j は簡 
易変更です。『詳細変更』は日付とメッセージ 


の模様を別々に変更できます 


y\%A % N % / >4%/ 
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さぁ、いよいよ纏組の一員として、学園内でさまざまな 
活動をすることになります。ここではそんな活動内容に 
ついて説明します。 



主人公(あなた)は、纏組の一員として、実にさまざまな能力が要求されま 


す。そのために、自分の体と心を鍛えるのもまた、纏組にとって大切な活 
動です。ここでは、日頃の鍛練に不可欠な、部活動の練習について紹介し 


ます。 

この部活動には、大きく分けると文化系、体育系、喧嘩系、そしてその 
他の部活があります。この部活動に参加して『練習』をすることによって、 
主人公（あなた;）の能力を鍛えることができます。 ^ 



1111 i*i hi 

美術部や科学部などが文化系です。この文化系の部活では、練習すると 
最大体力が減ってしまいますが、展覧会やおやつの試作会などでいい成果 
をだすためにも練習はかかせません。 

また、アイテムを利用した技には、学の能力が必要なものもあります。 




lIHH 


野球部やサッカー部などです。体育系の部活は、しばしば休日に試合を 
おこないます。 

良い成績を出せば、女の子から注目されるか 
も？また、この体育系の練習によ 
て最大体力も上がります。 
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武道*格闘系の部活です。練習を積み重ねると、喧嘩で使用できる技を 
修得できます。 


纏組として活躍するには、喧嘩は避けて通れない出来事です。常に練習 
を欠かさないようにしましょう。体育系と同じく、練習によって最大体力 
ち上がります。 


その他の部活 



【練習』すると、技を覚えられる部 


菜園部で練習すれば、最大体力が大きく上がります。また、音楽部では練活もあります。 P 28 の技リストを参 


習はできませんが、女の子のテーマ曲を聴くことができます。 


考に「練習しましよう。 


練習を行うには、次の方法があります。 

籲 部活中の部員に話しかける。 

グラウンドには野球部などの運動系の部活がありますし、サークル棟 
にはボクシング部など多くの部活の部室があります。練習をしている部 
員や マネー ジャーと会話したり、部室を訪ねると『練習^というコマン 
ドが表示されるので、方向キーで選択し、〇ボタンで決定して下さい。 

•保健室から 練習する。 

_度でも練習した部活なら、保健室から直接練習することができます 
ただし、活動の不定期な菜園部だけはこの限りではありません。 

保健室で「練習」を選択して〇ボタンで決定してください。 

練習コマンドで表示される項目が増えた場合、方向キーの左右で、コ 
マンドのページを切り替えてください。 

纏組の一員として、体を鍛える事はとても大切で、練習を欠かすこ 
とはできないのですが、練習をすると一 . 

日が経過し、その日はなにもでき 
ません。練習にばかり熱中し、肝 
心の纏組の活動をおろそかにし 
ないようにしましよう。 






一度 r 練習』に参加した部活は、保 
健室の『練習』コマンドから『練習』 
に参加できるようになります。 











































I — J 麵 _ I 二 蜃 U 


ノ v_ w 


部活には『練習」以外の活動もあります。 

運動系や喧嘩系の部活は、ときどき合宿をします。 

また、運動系の部活では、休日に試合を行うことがあ 
ります。 

合宿では、普段より八 ー ドな練習を行うので、能力も 
より向上します。 

試合は、日頃の自らの修練の成果を試すための絶好の 
チヤンス!！そしてがんばる主人公(あなた)の姿は、き 
と誰の目にも好ましく映るでしょう。 

では、『試合』、『合宿』の参加方法を説明しましょう。 



=-p«o^ 

sA 口 

「試合』に参加するためには、事前に申し込みが必要です。 

練習.と同様に、部室を訪ねるか、部長に話しかけ、「話す』コマンド 
を実行してください。、 

その部活が、次の休日に試合を予定しているなら、参加を求められるで 
しよう。ただし、主人公にその部活の能力がある程度以上ないと、試合の 
ことさえ話してもらえません。 



合宿 

合宿も、試合と同様に申し込みます。 

部室を訪れるか話しかけると、週末に合宿が予定されているなら、参加 
する事ができます。ただし、試合と同じく主人公の能力がある程度ないと、 
合宿への参加を拒否されてしまいます。 



ひよつとしたら、仲のいい女の子が 
応援に来てくれるかも!？ 



合宿』は集中的な訓練なので、能 
力もぐんとアップします。 
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纏組の仕事は、学園で発生するトラブルの解決です。そのために、しば 
しば実^!行使もやむを得ない状況が発生します。それが 『喧嘩〗 です。 
喧嘩は、 『入カ フェーズ J と『演出フェーズ J が繰り返されて進行します。 


女の子を助けるために、つらい 
嘩 J も受けなくてはならない•… 


in チの：^ 逆受け浞し-し 


ときおり、相手の攻撃があまりにも痛烈で、 • 主人公が気絶することが 
あります。この状態では技の入力はできませんので、方向キーとボタン 
を連打して早く立ち直りましょう。 

また技には、それぞれの特徴があります。ダメージの大きい技、スキ 
の少ない技、複数の相手に効果のあるもの…。 

技の特徴を活かすよう、技の順番は 

a-C トノ ニプ ~ 1 _4>i I ^ I i_ ユ 4^- -kt 

- ■ mEnf 1了; | ir 下：^ qj | よ、考又〔 人刀 しましよつ。厂し厂しい 

人力は 5 秒間ということは忘れないこ 






























入カフェーズと操作方法 

癱入 カフ ヱー ズでの操作 

r 状態画面 j の r 修得技控 j にてあらかじめ登録さ 
れた、6つの r 選択技』が表示されますので、使用し 
たい順番に対応したボタンを押して入力します。 

1回のフェーズで入力できる技の数は、4つまでで 


す 


〇 


技を入力すると、入力した順番に1〜4までの数字 


がつきます。 

間違えて入力したときは、方向キーを押すと入力し 
た技を1つずつキャンセルできます。 

画面左下のタイムグラフがなくなるまでの5秒の間 
に入力してください。タイムグラフがなくなると演出 
フェーズに移行します。 


入カフ I ーズの画面のみかた 

❶ L ポタンで入力する技。 ❷ P ボタンで入力す 
る技。 ❸ △で 入力す る技。 ❹ □ボタンで 入力す 
る技。 ❺〇 ボタンで入力する技。 ❻ x ボタンで 
入力する技。 ❼ タイムグラフ。 



V- 〆 


演出フェーズ 

演出フェーズは、入力した技を繰り出して、その結果が画面上で表現さ 
れるフェーズのことです。相手の攻撃で主人公がダメージを受けたり、主 
人公が相手にダメージを与えたりします。また連続技が決まるとコンボ数 
が表示されます。 


SLPS 01315 




体力が0になつても、ゲームオーバ 
一にはなりません。 






































馨喧曄時の最大体力は、現在体力の値をそのまま使 
います。普段から、体調に気をつけ、万全の体調 
で『暄曄」にのぞみましょう。 


♦また『喧嘩」中に、キャラクターが汗をかきだし 
r こら、 ピンチの合図です。 

_転倒について……技によっては、相手を転ばせる 
事ができる技もあります。そして転んだキャラク 
ターは、その演出フェーズの間なにもできません。 

•暄曄からは逃げられない……一度暄曄が始まると 
勝負がつくまで逃げる事はできません。 

•タイマンから大乱闘まで……相手が常に一人とは 
限りません。複数の相手と闘5時は、速い技、対 
複数の技、転ばせることのできる技などをうまく 
使いましょう。 

•技の威力について……技の威力は、その技を修得 
した部活の「ランク」が高くなるほど強くなりま 
す。最初から使える技、および部に属さない技は、 
たいてい暄曄系の部活の熟練度の平均値によって 
威力が決まります。 

馨暄曄による体調の悪化……喧嘩で受けたダメージ 
は、体調や体力にも影響します。特に喧嘩に負け 
たときには、体調をチェックして早めに回復する 
ようにしましよラ。 






_ ズの画面のみかた 

〇 主人公が与えたダメージ表示。その演出フ 


ズ中に主人公が相手に与えたダメージです 


〇 


❷ 相手のダメージ表示。その演出フエーズ中に 


主人公に対して相手が与えたダメージです。 

❸ コンボ表示。連続技が決まると表示されます 


右側に表示されるのが主人公の連続技の数。左 
に表示されるのが、対戦相手から決められた連 
続技の数です。 

❹ 体力/暄曄時最大体力。体力0になると敗北。 
❺汗汗 マーク。キャラクターが汗をかきだした 
らピンチの合図です。 































喧嘩技リスト 

ここでは' どの部活でどんな技が修得できるかの一覧です。また、さら 
に部活を極めればその他にも、たくさんの奥義技が用意されています。技 
の中には、通常の練習では修得できない技もあります。できるだけ多くの 
機会をとらえて、ぜひとも修得しましょう。 


部活-分類 

技名 

技内容 

基本技 

パンチ 

普通のパンチです。 

基本技 

キック 

パンチより威力は大きいですが、この後は少しスキが大きめ。 

基本技 

防御 

投げ以外の打撃を防ぎます。攻撃を防いだら、防いだ直後に次の技の動作にうつる効果が 
あります。 

基本技 

退避 

相手との間に距離をとり、入カフェーズに戻ります。前後を敵に挟まれていると無効です。 

合気道 

手刀 

パンチより早く、隙も小さいので、コンポの最初に最適です。 

合気道 

脚払い手刀 

相手一人を転ばせます。若干遅めなのでコンポで使いましょう。 

合気道 

当て身投げ 

相手の攻撃を受け止め、そのまま投げ飛ばします。 

空手 

鉄壁防御 

通常の防御より強力な防御です。必ず一定時間持続します。 

空手 

正拳突き 

気合をためた攻撃です。気合をためている間は防御と同様の効果があります。 

空手 

脚払い 

相手を転倒させます。若干出が遅いので、コンポに組込みましょう。 

ボクシング 

ジャブ 

非常に速いパンチです。コンボの最初に持ってきましょう。 

ポクシング 

ワンツーパンチ 

シャブからストレートへの、単体コンポ技です。技が終わった後は若干隙があります。 

ポクシング 

アッパーカット 

強烈なアッパーで相手を苗に浮かせます。浮いた相手は、その後転倒します。 

レスリング 

裏拳 

威力は大きいのですが、出るのが遅く、技の後にも隙があります。 

レス IJ ング 

□ーリングソバット 

ジャンプしての後ろ回し蹴りです。宙にいる間は、相手の下段攻撃をかわせます。 

レスリング 

ラ li アット 

雄叫びをあげて腕をたたきつけます。雄叫びの間は防御と同等の効果がありますが…。 

相撲 

猫だまし 

相手の目刖で拍手一発。出が速く、前方複数の相手に効果がありますが、威力は全くあり 
ません。 

相撲 

張り手 

強力な単体コンボ技ですが、出るのがちょっぴり遅いです。 

相撲 

勝ち上げ 

勢いよく相手を突き飛ばし、宙に浮かせます。相手はその後転倒します。 

中国拳法 

裡門頂肘 

技の出は若干遅めですが、非常に強力な时打ちです。 

中国挙法 

七星天分肘 

相手の体を肘を使って崩す投げ技で、フィニッシュに使いたい美しい技です。 

中国拳法 

連環腿 

出るのも速く、威力も高い2連続の飛び蹴りで、相手はその勢いに転倒します。 
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纏組のメンバー津島京介は、様々な道具を発明していま 
す。そんな彼の発明の一つに、『纏バトラー』があります 
喧嘩の研究用に作られた道具で、彼からこれをもらえば、 
様々な戦法が試せます。 

纏バトラー Special Editicfi 』 について 






『纏バトラー Special Edition 』 は、ゲーム本編中の『纏バトラーをパワーアップ 
し fc ものです。これは、従来の喧嘩シミュレーションに加え、対戦、勝ち抜き戦など、 
さまざまな喧嘩のバリエーションをプレイすることができます。また、ゲーム中に登場 
するほとんどのキャラクターを自分で操作することもできます。 

k このアイテムの入手方法は詳しく言えませんが、まずは Pr 纏バトラー』をゲーム中 
で入手しましよう。これを手に入れなければ、『纏バトラー Special Edition 』 を入手 
することはできません。 

『纏バトラー Special Edmon の起動方法 

纏バトラー Special Edition ： をゲーム中で入手し、そのセーブデータがメモリー 
力ー ドに保存されていると、 ゲームのメニュー画面（ゲームスタート時）にバトラ 
— Special Edition の選択肢が表示されます。 

ここで、方向 キーを 使いカーソルを合わせて、 〇 ボタンを押すと、：纏バトラー 
Special Edition のメニュ ー 画面に入ることができます。 

『纏バトラー Special Edition ] のメニュー画面に入ったら、方向キーの上下で 


SETUP 


EXIT のメニューを選択 


することができます。プレイしたいメニューを選択し、 〇 ボタンを押すと、これらの各 
モードに入ることができます。これらの各モー 


ドについて説明しましよう 


〇 



I 7 一う 



か/ ノ v レ/ 







SETUP モード 


PLAYER SELnlf 


i •* *' *■ ■1 

- … \ i ■ 

ぐ UFn 還 ill 

⑦ iH 

V 
y | 


NORMAL モード 



VERSUS モー K 


.，七, 



SURVIVA しモード 



_バトラ-について 


1-I-11 I— I 

% f ■ I ■. L I fa 
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_ FSETUPJ モードについて 

「 SETUP 』 モードは' ほかのモードで主人公を使用するために、主人公の登録を行います。 

:纏バトラー Special EditionJ で主人公を操作するためには、かならずこのモードで主人公の登録をおこなってくださ 
い。登録には、本編でセーブをおこっているメモリーカードが必ず必要となります。また、それ以降でも主人公の再セット 
アップをおこなう際、纏組のデータをセーブしてあるメモリーカードが必要となります。 

主人公の登録手 M 

メニュー画面から、方向キーで rSETUPJ を選択。 〇 ポタンを押すと、 rSETUPJ 画面に入ります。この画面には2つ 
のモードがあります。 f 1 PSETUPJ はコント□ーラ端子1に接続されている主人公の登録をおこないます。 『2 PSETUPJ 
はコント□—ラ端子2に接続されている主人公の登録をおこないます ( fVERSUSJ モードのみで使用できます）。また、 
EXITj でメニュー画面に戻ります。※なお、このときにそれぞれのコント□ーラ端子にコント□ーラが差し込まれていな 
いと、 SETUP の選択はできません。またそのコント□—ラに登録した主人公は、もう一方では一切操作できませんので、 
自分のコント□—ラの、 SETUP を方向キーで選択して、 〇 ボタンで決定してください。 


各 SETUP には rLOAD / ENTRYj ,『 EQUIP 』、 FEXITJ が表示されます。 『 LOAD/ENTRYj は、主人公を登録するた 

めのデータの呼び出しをおこなうものです。 EQUIP 』 は、選択技の変更をおこなうものです。 「EXIT は、 SETUP モー 
ド画面に戻ります。 


なお最初に主人公を登録するときには、方向キーで riOAD/ENTRYJ を選択し' 〇ボタンを押します。これで、メモリ 
一力ードから主人公を呼び出す□ー ド画面に入ります a 


SLOT 1 I こは、メモリーカ 
夕の一番上が『纏バトラ- 


-ド差込口 1 に差し込まれたメモリーカードに記録されたデータが表示されます。このデ 
Special EditionJ に登録されている主人公のデータです（その下4つのデータは、メ子り一 


カードにセーブされた本編のデータです）。 『 SL 0 T 2 J には、メモリーカード差込口 2に差し込まれたメモリーカードに記 
録されたデータが表示されます。 


rRELOAD 』 は、本編から主人公のデータを読み込むため、本編のデータを検索するものです。もし、『纏バトラー 
Special Edition 』 用に登録してあれば、現在登録されている主人公のあた名が表示されます（『纏バトラー Special 
EditionJ では主人公はすべてあだ名で表示されます）。 


なお、初めてプレイするときは 、 SLOTK SL 0 T 2 ともに、何も表示されませんので、方向キーで 「 RELOAD : を選択 

して〇ボタンを押しましよう。0«=〇、 CANCEL^x と表示されますので、メモリーカードが差し込まれているのを確認 

して〇ボタンを押します。これで、それぞれのスロットの下に4つまで本編のセーブデータが呼び出され、主人公のあだ名、 

最大体力値、修得した技の数/最大修得技数が表示されます。このときの主人公の能力は' セーブしたときの能力となりま 
す0 


『 EXITJ で、メニュー画面に戻る前に、 
主人公を新たに登録した場合、各メモリ 
一力 ー ドに保存するかを尋ねられますの 
で、必要に応じて保存しましょう。 




下ー ウー 

ケ ㈣ 卜! 
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主人公の技の選択は 『 EQUIPJ でおこなえます。ここで、本編同様に技選択が可能ですが、使用できない技がひとつある 
ので注意しましよう。 


• NORMA し〗モード 

このモードは、『纏バトラー:と同様に暄曄がおこなえます。しかも、自分で操作するキャラ選択が可能になり、暄曄相 
手も自由に変えられます。 
rNORMALj モードのプレイ方法 

プレイヤー画面の選択をすることになりますので、方向キーで選択したいキャラにカーソルを合わせ、プレイヤー操作キ 
ャラの選択、続いて相手キャラの選択を〇ボタンで決定します（主人公を選択したいときは、 [ SETUP 』 画面で必ず 
SETUP していてください。 『？ J にいるキャラは、本編で一定の条件を満たすと表示されるようになります)。 

相手は1人から4人まで選択でき、右下の 『 GO !』 を選択すると喧嘩が始まります。また、左上の『？」を選択すると、 
ランダムで相手が決まります。もし、キャンセルしたいときは、 x ボタンを押して下さい。 

# VERSUSJ モード 、 

このモードは2人で対戦をおこなうモードで、2つのコント□ーラがそれぞれ端子に差し込まれている必要があります。 
また、主人公を使うには 『 SETUP 画面で、まず双方の SETUP をしてください。 

HPJ 力ーソルでプレイヤー1を、 『2 PJ 力ーソルでプレイヤー2の操作をするキャラクターを選びます。そして方向キ 
一でそれぞれの力ーソルを動かし、〇ボタンで操作するキャラを決定してください。 

各キャラ選択が終わると 『 HELPER 』 選択ウインドウが表示されます。コンピュータ操作の味方キャラをつけられるので、 
お互いのキャラの実力差に応じて使ってくださし)。ただしどちらか片方に1人しかつけられません。選択方法は THELPERJ 
を開き、 『 HELPER 』 キャラを選択、〇ボタンで決定します。： HELPER 」 を使用しないときは [ OFFj を選択し、〇ボタ 
ンで暄曄が始まります。暄曄画面の操作は通常同様ですが、入力した技数しか画面上に表示されず、画面上に 2 P 、 画面下 
に1 P のキャラ情報が表示されます。 

參 SURVIVAL モ ー ド 

キャラクターの選択方法は FNORMALJ モードと同じです。画面中央にはキャラクターの最大勝利数が表示されます。 
暄曄の操作は通常の喧嘩と同様ですが、選んだキャラでの勝ち抜き戦で、 一 試合が終わったあと体力は多少回復するもの 
の、そのまま次の試合となります。このモードの目的は、30人朥ち抜くことにありますので、大きなダメージを受けない 
ように気をつけて勝ち進みましよう。 


また、 『 SURVIVAL 』 モードを抜けたいときは、キャラクター選択中に x ボタンを押すことでモードを抜けることができ 
ます。この際、記録が更新されていれば、メモリーカードにデータをセーブするか尋ねられますので、勝利数を記録したい 
ときは、データをメモリーカードに保存してくださ 


い。 
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M7 


ここでは、纏組のメンバーである三人娘と、 
白鷺学園の女の子たちを紹介します。主人 
公(あなた)も、纏組の活動を通じてきつと 
知り合うことでしよう。 


学園内の女の子と楽しく過ごす？ 

主人公の 活動は、 纏組の活動だけではありま 
せん。 学園内で女の子たちと 『話し』、 ときに 
は『誘う』ことで、仲良く なること もで きます。 

部活ゃ暄曄だけでなく女の子との 

楽しい 日々 も、このゲ 
ムの 大きな楽し 









さかいりよラこ 

酒井涼子 
(声 • 林原めぐみ) 




r じや、66 f な」 
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參 白鷺学園 1 年生。 

•テニス 部所属。 

通 テニス 部期待の ホープ 


白鷺学園2年生。 
オカルト研究会会長 


⑩内 m 学園3年虫 
馨 弓道部所属(現在は引退) 
⑩元 白鷺学園生徒会長。 



，二 


歸白驚 学園1年生 
_ 無所厲 D 



白鷺学園1年生 
菜園部廚属。 







































































































白 E 学规 3 年生。 
作家。 

プロの作家として今までに 
妈楽小说を3冊発衣 




白鴛学園2年生 
風紀委 M 。 

鎌部所属 ( 


■RJE 


' パ :. 



t ーウー 






白黹学閭1年生。 

バトン部所域。 

通称「レモン」「オレンジ」「メロン 
の三人で構成されるグループ。 





SLPS 01315 


34 






1 H 1 分£ウソをつ\ 

寒游れ S いも e 


















































































_ MFPK ついて _ 

女の子にどう思われているか知りたくなった時には、サ 
ー クル棟 2 F にある新聞部を訪ねましよう。 

新聞部の名物部員、住吉丈児(通称：ジョー)から、知り合った女の子が主 
人公の事をどう思っているかを聞くことができます。 

ジョーに話しかけて、情報コマンドを方向キーで選択し、 〇 ポタンで 
決定してください。 



新聞部のジョーから[情報』コマン 
ドで、女の子たちの情報を聞けます。 


〇 女の子セレクタ 

知り合った女の子の名前がコマンドとして表示されま 
す。情報を見たい女の子を方向キーの上下で選択して、〇 
f タンを押してください。 

❷ MFP グラフ 

MFP とは、纏組フアンクラブポイント (Matoigumi 
Fanclub Point ) の略。女の子が主人公をどう思っている 
かを示す値で、ジョーが趣味で集めている情報ではありま 
すが、なかなか正確なようです。この折れ線グラフは月の 
始めに更新され、線が上のほうにのびているほど、その女 
の子が好意的だということです。 



!/:娃本さやか』 

も 3 *. っ 

そ-^^ 无 H M 
邊が:) 

も U 4 ’) ら.し , D 




❸ 女の子の状態 


女の子の大まかな近況が記されています。 















才 uy ナルドラマ CD、 ここに颶善！ 

プレイステーション版「ファイア ー ウーマン纏組」には、特別付録として「纏組」 
の人気声優たちが熱演するドラマ CD (音楽用 CD ) が2枚同梱されています。 


ドラマ CD 1 

謎の転校生の巻 （6 V 51，，） 

第1章転校生ユリア 第2章荒らされた保健室 

第3章生徒会長®陰謀 第4章繾組解散！7 
第5章挑戦状 第6章対決の時 

♦ 「謎の転校生の巻」…謎の美少女、紫藤ユリアが転校 


して来てから、白騭学園に不穏な動きが 


ついに纏組が 


解散の危機に追い込まれる！ 

ドラマ CD 2 

パラレル白篇学園の巻 （54, 55”) 

第1章さやかと涼子が飛んでったの巻 
第2章こっちの水にな〜じんだの卷 
第3章スーパー女番さやか&涼子の卷 
第4章スカッシュ救出騙動の巻 ^ 

第5章和解の巻 
第6章平和への帰還の卷 


♦ 「パラレル白鷺学園の巻」•••悪のはびこる白騭学園が 


存在するパラレルワールドへ飛ばされてしまったさやか 


と涼子。ピンチ連続の彼女たちは果たしてもとの世界へ 
戻れるのか！ 


なお、このドラマ CD はプレイステーション本体のほか、市販 
のオーディオ専用コンパクトディスクプレイヤーでもお楽しみ 
いただくことができます。（ゲームディスクは絶対にプレイス 
テーション本体以外で再生しないで下さい。故障の原因となる 
ことがあります。） 
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C AST < 謎の転校生の卷 > 

桂木さやか/三石琴乃 



井涼子/林原めぐみ ' 

瀬田ひろみ/天野由梨 

藤川わたる/檀山修之 

津島京介/高木渉 X 

桂木みき/根谷美智子 

酒井剛/長燈高士 

石原ふさ/鈴木れい子 

青山愛子/神宮司弥生 

瀬田銀蔵/徳丸完 

宮原時男/吉川虎範 t 

典医無縫/西村知道 

オレンジ&女子生徒 A / 手塚ちはる 

レモン&女子生徒 B //J ~西寛子 

メロン&女子生徒 C / 南央美1 

男子 A /千葉一伸 

男子 B /保志総一朗 

紫藤ユリア/吉田古奈美 

天羽響一/千葉一伸 

犬童直行/二又一成 

焼き芋屋/沢木郁也 


CAST くパラレル白鷺学園の卷> 

桂木さやか/三石琴乃 
酒井涼子/林原めぐみ 
瀬田ひろみ/天野甶梨 
藤川わたる/檜山修之 
津島京介/高木渉 
青山愛子/神宮司弥生 
典医無縫/西村知道 
オレンジ/手塚ちはる 
レモン/小西寛子 
メロン/松下美由紀 
川村あかね/荒木香恵 
男子生徒 A /石塚堅 < 

男子生徒 B / 植沼晃 
男子生徒 C / 鈴村健 一 
女子生徒 A /水沢潤 
女子生徒 B /半場友恵 
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STAFF 


EXECUTIVE PRODUCER 

松田眹寶 
菊川幸夫 

ORIGINAL STORY 

霧野耕平 

SCRIPT 

霧野耕平 < 謎の転校生の巷> 

菊地康平くパラレル白蘭学園の巻〉 

MUSIC 

ネ追田靖識 
SHIRON 

CHARACTER DESIGN 

むつちりむうにい 

DIRECTOR 

松浦典良 

SOUND EFFECT 
スワラプロダクション 

RECORDING ENGINEER 

丸光義 

RECORDING PRODUCTION 

現 

RECORDING STUDIO 

GEM 

CASTING 

アーツビジョン 

PRODUCE 

日本ナレーション演技研究所 














しよ " 3 _ じ A _ う 、ち® I 

•このディスクは家]&货ビデオゲーム•コンピュータ “ PlayStation ” 専用のソフトです。也の機種でお使いに 
なると、の敍録の§因や茸懸の薑 f 本に悪い fe *# を％える場合がありますので ii 勤におやめください。 

♦このディスクは I NTSC | J ~| マークあるいは_ム!:明 MIldJLWMMU 為の義詰のある日本卤货仕様の 
“ PlayStation ” にのみしています。海外仕樣の“ PlayStation ” では使用できません。•「!?説書」および 
“ PlayStation ” 苯秘の rl 漏■萌#」「箜筌のために」をよくお蠱みの上、正しい插用芳法でご簦用ください。 

•このディスクを “ PlayStation ” 本杯にセツトする場合は、必ずレーベル面（タイトル#が印刷されている面〉を 
I にしてください。また、 ¥ Mi 券を i く#し迗み、ディスクを婪差させてください 0 ♦プレィぎ fi 
“ PlayStation ” 笨奋からディスクを:り出す場*合は、本体のオープンボタンを押し、ディスクの回転が完全に 
it まったのを確認してから行ってください。回転丰のディスクに触れると、けがをしたりディスクを傷つけたり 
苯杨:の喊録の原因になりますので、 li 勤におやめください。•ディスクは両面とも、指紋、汚れ、 f 4 馨をつけないよ 
うに命り I 及ってください。またシール_を結狩したり、鉛筆、ペン%で女幸や絵を書かないでください 0 •ディス 
クが舞れた自垂はメガネふきのような I らかい*で、苑爾から料菌に扁かって‘綠銳获に軽く珐き取ってください。 

その時、レコード用クリーナーや遠翻等は f 吏用しないでください。⑩ひび|〇れや変形したディスク、あるいは 
接智劄拏で補撼されたディスクは誤さ作動の原因になりますので絶対にす吏用しないでください。拳6射日光のあ 
たる M?L 學の M く i 齡望の節こは i 藉しないでください。また、の爹し满も蠢けてください。•ケ 

—スやディスクの M に、-いものを置いたり落としたりすると、破 k しけがをすることがありますので絶1オにおやめ 
ください。⑩プレイ HI 1 % はディスクをケースにし、幻/児の手の届かない場所に保管してください。馨お #I 
の縝 っ たお命り,|いによりし生じたキズ、破》倉輦に関しては線#いたしかねますので、あらかじめご了承ください。 

• “ PlayStation ” 苯抹をスクリーン投影方式のテレビ（プロジェクション•テレビ）には絶勤 g 続しないでくだ 
さい。 fMi 光量による画面焼け if £ じることがあります。❿ソフトによってはメモリーカードが必、要な場合が 
あります。「解説書」で確認してください。 

のご注意 I 

_プレイする_は■簾のため、1 feTrl ごとに齡15谷の株酱を命ってください。馨蘿れている饍や—#の縛は 

プレイを避けてください。•プレイする時は部屋を明るくし、なるべくテレビ画面から離れてください 0 •ごく 
まれに、強い光の如激を堯けたり、点滅を繰り返すテレビ画面を見ていると、一時的に k 肉のけいれんや意 ii 
のの 1 ！従を產こす A がいます 0 こうした経験のある方は、秦前に#ず医師と I 目談してください 0 また、 

ち tfi う かめん み しようじよう お U あい れ iC フし い し し办もつ ラ 

プレイ中の画面を見ていてこのような症状が起きた場合は、すぐに中止し医師の診察を受けてください。 




•バッケージ及び解説書に使用し 2 る画面写真は、開発段階のものになっており、 
商品とは一部巽なる場合があり ま^! 

•ゲームの内容についての、お電話でのお問い合わせには、一切お答えでき i せんの 
でご了承くださぃ。 ^ 

籲商品内容には万全の注意をはらっておりますが、プログラム上、予期できない不都 
合が発見される場合がありますので、 $ 誤動作などを起こす場合がございましたら. 
弹社まで、ご一報くださいますようお願いします。 

開発_ HuneX 

発売元*徳間書店〒1 05-8055 東京都港区東新^ if - 16 
ユーザ— サボ—トセンタ—： 052 -773-0225 
受付時間♦月〜金1〗：00〜 17:00( 除く祝日） 

♦当社は本ソフトの無断複製、賃貸、中古販売は一切許可しておりません。 
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